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INTRODUCCION

Este documento presenta los procedimientos para modificar las plantillas elaboradas para
el Proyecto Descartes. En general, los cambios son sencillos de realizar siempre que se
tengan las competencias digitales minimas; tales como: exploraciéon y consulta de
directorios y carpetas, uso de editores de texto, copiado y pegado de textos e imdagenes,
entre otras.

Las 42 plantillas permiten el disefio de actividades que, si el usuario lo desea, pueden
hacer parte de una unidad didactica o constituirse en elementos de un objeto de
aprendizaje.

Esperamos, en un futuro cercano, incluir mas plantillas o modificar las presentes de
acuerdo a las necesidades que se presenten por parte de la comunidad académica que usa
este recurso.



1. EL AHORCADO

Tradicional juego en el que hay que encontrar una palabra escondida digitando letras
hasta completar la palabra.

'JUEGO DEL AHORCADO
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El juego estd disefiado para cinco palabras que se almacenan en los 4] P2: Bloc d
ficheros P1.txt, P2.txt,..., P5.txt. Estos ficheros se encuentran en la carpeta m
datos. Es importante tener en cuenta para modificar cada fichero: Ver Ayuda
e La palabra debe tener un maximo de 10 letras (para que no se BN
cruce con la imagen de la horca). -#-
e El primer dato es el nimero de letras de la palabra. g
e Las letras deben escribirse separadas entre comillas simples. é
N

-
j tema: Bloc d... [ =

Un ultimo fichero modificable tiene el nombre tema.txt, que indica el

Archive  Edicion  Fo  temg 3 tratar en el juego. Sélo se debe modificar el tema, escribiéndolo
Ver Ayuda

0
"DEFORTES'

entre comillas simples. El numero cero no se debe modificar.




2.  ASOCIACION DE IMAGENES

Puzle en el que se busca formar cinco parejas que tengan asociacion.

Ilver |

R e e
 Otro test |

: sible gue quede debajo de ofra.
sto ocurre, aparecera un cuadrado de color verde

Esta plantilla presenta por defecto cinco ejercicios; sin embargo, el usuario puede incluir
mas 0 menos ejercicios, teniendo en cuenta: | ficheros: Bloc de notas

| Archivo | Edicisn  Formato
|5
'fjmagene51f'
e ficheros.txt en el que aparece el nimero de ejercicios |./imagenes2/’
) /imagenes3/
(5 para el ejemplo) y las carpetas donde se encuentran |’ /imagenes4 /"
" /imagenes5/’

En la carpeta de datos debe modificar los siguientes ficheros:

las imdgenes encerradas en comillas simples:
‘/imagenesl/’, ‘/imagenes2/’,... imagenesn/’.

e temas.txt que corresponde al tema tratado en cada -@ temas: Bloc ... -:--IEI-!
ejercicio. El primer dato no se debe modificar, 10S [ archive Edicién Formato

siguientes datos deben ser igual, en numero, al | Ver Ayuda

"vacio”

"FORMAS GEOMETRICAS'
"ANIMALES"

"SOLIDOS GEOMETRICOS'
"FLORES"

"NUMEROS'

dado en el fichero anterior (5 para el ejemplo).




Las carpetas de imagenes deben incluir 12 imagenes cada una, como lo muestra la

siguiente imagen:

Es importante tener en cuenta:

e Lasimagenes fl.pngy f2.png no se modifican, deben ir en todas las carpetas

e C(Cada par de imagenes que tienen asociaciéon deben ser consecutivas: gll.png y
gl2.png, g21.pngy g22.png,..., g51.pngy g52.png

e Las imagenes deben ser de 90x90 pixeles en formato png. Para ello, es necesario
usar algun editor grafico que permita el cambio de tamafio de la imagen. Esta
tarea es sencilla en tanto que la mayoria de editores tienen esta funcionalidad.



3.  ASOCIACION DE IMAGENES Y TEXTOS

Puzle similar al anterior que cambia uno de los grupos de imagenes por textos.

Las diferencias con el anterior se

aprecian en

las E textos: Bloc de notas
; : siguientes Archive Edicidn  Formi

|magenes 0

"Hexagono'
"Circulo’
"Triangulo’
"Cuadrado’
"Flecha’
"Conejo’

‘Perro’
'Gato'
"Ledn'
"Tortuga’

subtltulo

En las carpetas de imagenes desaparecen las imagenes asociadas: g12.png, g22.png, etc.
Se presenta un nuevo fichero con los nombres de los textos asociados; por ejemplo, a
gll.png le corresponde el texto ‘Hexdgono’ y asi sucesivamente. Las imagnes g0.png a
g5.png no se deben modificar, sélo van en la carpeta imagenes1.



4.  ASOCIACION DE TEXTOS

Tercer puzle de asociacion que no incluye imagenes.

Paraguay

po

a un cuadrado de caolar ver

Otro test

ajn de otra.

Los ficheros modificables son tres y sencillos de cambiar. El primero, como lo dijimos en el
primer modelo, incluye el nimero de temas (2 para el ejemplo) y el nombre de los temas;
el segundo y el tercero presentan los textos asociados, observa en la imagen que Paris (en

el fichero textosl.txt) se corresponde con Francia (en el fichero textos2.txt) y asi

sucesivamente. Recuerda que para cada ejercicio debe haber cinco parejas de textos. No
debes cambiar el numero cero (0) que aparece en los ficheros textos1.txt y textos2.txt.

S .|

Ayuda

Mj temas: Bloc de notas

Archivoe Edicién  Formato  Ver

"CAPITALES'
'"FRACCIONES ¥ PORCENTAIJES'

Mj textos1: Bloc de notas

= | Bl ER

Archivo

0

"Paris’
'Bogota’
"Lima’
'Caracas'
"Asuncion’
"25%"

' 50%"
"75%"
"40%"
"60%"

Edicion  Formato

Ver Ayuda

Mj textosZ: Bloc de notas

Archivo

0
'Francia’
"Colombia’
"Pera’
"venezuela'
"Paraguay’
174"
172
Ve
375
375

Edicion  Formate




5.  CLASIFICA IMAGENES EN DOS CONTENEDORES

Como lo muestra la imagen, se trata de arrastrar las imdagenes al contenedor

correspondiente.

Clasifica los siguientes elementos en Utensilios y Ficheros

% 4 A
Utensilios Ficheros
- -ll!. & (x|
ﬁ ul I 4
T XLS

Los ficheros modificables son los siguientes:

Fichero titulos.txt, que incluye un primer dato con el nimero
de ejercicios (2 para el ejemplo) y los titulos de los

contenedores (dos por cada ejercicio).

L e “ﬁ"

img6

-~ =5

imgl4

¢

imgll imgl3

a:

imgl6

212

j titulos: Bloc de notas

Archive Edicion  Formato

"animales”
"Autos”
"utensilios®
"Ficheros”

Por cada ejercicio debe haber una
de
como: imagenesl, imagenes2, etc.

carpeta imagenes nombrada
En cada una de ellas se deben incluir
16 imdagenes de tamafio 70x70 y en
png,

corresponden  al

formato las primeras 8
contenedor 1
(imgl.png, img2.png,...) y las otras 8
(img9.png,

img10.png,...). Los demas ficheros y

al contenedor 2

carpetas no se deben modificar.



6.  CLASIFICA TEXTOS EN DOS CONTENEDORES

Similar al anterior pero sdélo se incluyen textos para arrastrarlos a los contenedores.

Clasifica los siguientes elementos en Animales y No animales

Helicoptero Hoja
Elefante Descartes Edificio
Animales No animales
Toro
Piedra
Raton
173
| itulos: Bloc de notas (= B o | palabras: Bloc de notas Sélo se deben modificar dos

Archive Edicién Formate Ver Ayuda

|3 b
"animales’

"No animales’

'Ciudades”’

'Frutas’

"Cuadrilateros’

'Mas de cuatro lados’

Archive Edicién Formato

_ Ingresa palabras

3
"Raton’

L

"Toro’

s

"Elefante’

2]

'Piedra’

ih

'edificio’

8
'"Helicoptero’
11

"Hoja’

4

'Descartes’

ficheros; el primero (titulos.txt),

qgue incluye el numero de
ejercicios y los titulos de los
contenedores (dos por cada
ejercicio), y el segundo
(palabras.txt) con los datos de
los textos, que detallamos a
continuacion: se deben incluir 8
textos por ejercicio de tal forma
que los primeros textos sean

del primer contenedor (ratdn,

toro y elefante para el ejemplo) y los ultimos correspondientes al segundo contenedor. El

primer niumero indica la cantidad de palabras del primer contenedor (3 para el ejemplo),

luego se escribe cada palabra entre comillas simples y a continuacién el nimero de letras

de la palabra (5 para la palabra ratén en el ejemplo).



7.  CLASIFICA TEXTOS EN TRES CONTENEDORES

Similar al anterior pero con un contenedor mas.

Aguila

Toro

Mamiferos

Gato

Perro

Clasifica las siguientes palabras:

Loro Tucan
Tigre Bacalao
Canario Salmon
Peces Aves
Atun
Delfin

mj titulos: Bloc de notas = | = P _|| palabras: Bloc de notas
Archivo Edicién Formato Ver Ayuda Archive Edicién  Format
3 4
"Diptongos’ 4
"Triptongos” "Gato’
"Hiatos’ 4
‘Mamiferos’ "Perro’
"Peces’ 5
"Aves' "Toro’
"Frutas’ 4
"Granos’ ‘Tigre”
"Bebidas’ 5

"Delfin’

3]

"salmén’

3]

"Atan”

4

'Bacalac’

7

"Tucan’

5

"Loro’

"Canario’

7

"Aguila’

6

213

El procedimiento de modificacién de
ficheros es similar. El primer fichero

(titulos.txt) incluye el numero de
ejercicios y los titulos de los
contenedores  (tres por cada

ejercicio), y el segundo (palabras.txt)
con los datos de los textos, que
detallamos a continuacién: se deben
incluir 12 palabras por ejercicio de tal
forma que los primeros textos sean
del primer contenedor (gato, perro,
toro y tigre para el ejemplo), las

palabras del segundo contenedor

siguen a continuacion (delfin, salmén, atun y bacalao) y finalmente las del tercero.

Asi las cosas, el fichero se construye asi: un primer nimero que indica el nimero de

palabras del primer contenedor (4 para el ejemplo), un segundo numero con el nimero de

palabras del segundo contenedor (4 para el ejemplo), luego vienen las palabras tal como

lo explicamos en la plantilla anterior.

10



8.  CLASIFICA TEXTOS EN CUATRO CONTENEDORES

Similar a los dos anteriores pero con cuatro contenedores.
Clasifica las siguientes palabras:

Japon
Rusia Alemania
Congo China Colombia Egipto
Asia Africa Europa America
Peru
Espana
Filipinas Uganda
ltalia

2/5
) titulos: Bloc ... = B % [ = pasbas. [ = |6 Obsérvese que los ficheros a modificar son los
":”‘h:‘m Fdiaen  fomato. er | ﬁ"h“: dE‘“‘i"’” F mismos anteriores. El primer fichero (titulos.txt)
Ayuda er Ayuda
5 ~ I incluye el numero de ejercicios y los titulos de
"Peces’ 4
.gg;gﬂes. 3 los contenedores (cuatro por cada ejercicio), y
amiferos zJapon’ el segundo (palabras.txt) con los datos de los
‘africa’ 1| 'china’ i id
"Europa’ g textos, que detallamos a continuacién: se deben
JAmérica’ 'Rusia’ R . . s s
"Entero positive’ 5, incluir 12 palabras por ejercicio de tal forma que
'EEE?anfjegatwo Filipinas . .
‘CompTejo- "congo" los primeros textos sean del primer contenedor
"Mineral’ , . . e .
:Xeget_ain_- gEgﬁpm- (Japdn, China, Rusia y Filipinas para el ejemplo),
r]'lma , (5} .
iﬁgﬁﬂgi- ;Sugar'lda' las palabras del segundo contenedor siguen a
Lacteos gremania’ continuacion (Congo, Egipto y Uganda) y asi
"Frutas' ' ia’
rures graria hasta completar todos los contenedores.

éEspaﬁa'

éCUWUmb*a' Asi las cosas, el fichero se construye asi: un

g primer numero que indica el numero de

palabras del primer contenedor (4 para el
ejemplo), un segundo numero con el nimero de palabras del segundo contenedor (3 para
el ejemplo) y el siguiente numero para el tercer contenedor (3 para el ejemplo), luego
vienen las palabras tal como lo explicamos anteriormente.

11



9. COLOREA CON GUIA
Actividad para pintar una region de una imagen segun la consigna dada.
Pinta de color Amarillo — Castilla La Mancha

Color seleccionado —

Haz un sélo clic para pintar, si abusas de él
se puede bloguear la escena.

_ Otro dibujo ]

Los ficheros e imagenes modificables son las siguientes: “| imagenes: Blac de n... L= [ E

) L, Archivo Edicion  Formato Ve
Fichero imagenes.txt que se encuentra en la carpeta datos, Ayuda

presenta dos datos, slo se modifica el segundo que indica  [|"NGmero de imagenes’
5

el nimero de imagenes de la actividad.

| coordenadasl: Bloc de .= | ® Por cada imagen se debe crear un fichero de coordenadas:

Archive Edicisn Formato Ver . coordenadasl.txt, coordenadas2.txt, etc., los cuales deben
3] . . . .y ’ .
"calicia’ contener la siguiente informacién: el nUmero de regiones a
3.3 .

13 colorear (6 para el ejemplo), el nombre, coordenadas y color
‘Madrid’ de cada regidén; por ejemplo, la regién ‘Galicia’ (entre comillas
7

3.8 simples) se encuentra en las coordenadas x = 3.3, y=13 y el
;Egt'"emadw"a' color es el 5 (amarillo), la regién ‘Madrid’ en las coordenadas
13-2 x=7,y=9.8Yy el color es el 8 (rosa). Tanto las coordenadas
_Castilla La mancha como los colores se pueden determinar con una aplicacién
8.3 - i

5 auxiliar de ayuda que aparece en la carpeta de esta plantilla
"andalucia’

3]

6

4

‘Catalufa’

12.4

11.6

2 12




con el nombre coordenadas_color.html, la cual explicaremos mas adelante.

Las imagenes deben corresponder en numero al indicado en el fichero imagenes.txt (6
para el ejemplo). Estas imagenes son de un tamafio maximo de 400x400 pixeles y su
interior no debe tener color, se nombran asi: il.png, i2.png, etc... En la red se pueden
encontrar varias imagenes para colorear; sin embargo, es importante prestar atencién a
los derechos de autor.

Determinacién de las coordenadas y el color. Al ejecutar el fichero
coordenadas_color.html aparecerd una escena como la indicada en la imagen de abajo,
basta ubicar el ratéon en la regién a colorear y tomar nota de las coordenadas (en la
imagen lo hemos hecho con la regidon de Madrid y seleccionado el color 8 o rosa).

Otra imagen

Coordenadas - (7,0,9,9)

Color - Rosa

13



10. COLOREA LIBREMENTE

Actividad para pintar libremente una imagen.

jColorea la imagen!
Haz clic sobre el color que deseas usar, luego haces clic sobre la imagen.
Puedes variar los colores con los botones de la izquierda.

Color seleccionado —» -

Haz un solo clic para pintar
si abusas de él se puede
bloguear la escena.

Las modificaciones son
simples, el fichero
imagenes.txt similar al

. Nem—

Lk At caso anterior, contiene

el numero de imagenes
a colorear (10 para el
ejemplo). En la carpeta

de imagenes debe
haber tantas como las
definidas por el

nimero dado en el
fichero anterior. Es
importante atender dos sugerencias:

e Lasimagenes deben tener un tamafio maximo de 400x400 pixeles.
e El nimero de regiones a colorear no debe ser muy numeroso porque vuelve lenta
la escena (las uvas por ejemplo).

14



11. COMPLETA PALABRAS

Actividad para completar una palabra arrastrando las letras.

COMPLETA LA PALABRA

Solucion

Tema: Riesgo

Mueve todas las letras, pueden

haber letras montadas.

AlM

Arrastra las letras hacia los cajones,
hasta completar la palabra.

Las modificaciones son sencillas. En la carpeta de datos se encuentran seis ficheros:

TEMA.txt. Sélo tienes que modificar la palabra por el tema que escogiste, recuerda las
comillas simples y no debes borrar el nimero cero (o).

Cinco ficheros que contienen las palabras: ) TEMA: Bloc de.| o

P1.txt, P2.txt, P3.txt. P4.ixt y P5.txt. La R -
Archive Edicion B [ Archivo Edicion  F

actividad esta disefiada para cinco palabras, asi | 4,45 7

E P1: Bloc de notas

gue debes incluir las cinco en cualquier tema |0
.. . . . "Riesgo’
gue elijas. Cada palabra debe incluir el nUmero 9

de letras de la palabra y cada letra escrita en

forma separada y con comillas simples

EMEZME =

(observa la imagen derecha).

15



12. COMPLETA FRASES

Actividad para completar una frase arrastrando las palabras.

COMPLETA LA FRASE Tema: Miscelanea

Solucion

Mueve todas las palabras, pueden estar montadas con otras.

Arrastra las palabras hacia los
cajones, hasta completar la frase.

El procedimiento de modificacion es igual al de la plantilla anterior con la siguiente diferencia: en
lugar de letras se deben escribir palabras.

| TEMA: Blo.. . = B | & ) p1: Bloc de

Archive Edicion  Formatod | Archive  Edi
Ver Ayuda

0
'Miscelanea’

H|'Las’
‘aves’
"tienen’
‘alas'

16



13. CONSTRUCTOR

Actividad tomada de una idea del profesor José Ireno Ferndndez Rubio. Se trata de
construir una estructura de bloques igual a la mostrada en la ventana del lado derecho de
la escena.

CONSTRUCTOR

Construye bloques iguales al de |a imagen derecah: Haz clic en la cuadricula del centro
para seleccionar el sitio en el cual pondras los blogues, luego haz clic sobre la columna
de tres cuadrados para ubicar el bloque en altura..

Lievas el 67 % de coincidencia Otro modelo

Para modificar la escena sdlo se tienen que cambiar los cédigos que generan "_.'I codigo: B

los modelos de estructuras; para ello, se modifica el fichero codigo.txt de la || Archive Et

carpeta datos. Este fichero debe conformase asi: Un niumero que indica el %_13331

numero de modelos a utilizar (2 para el ejemplo) y cuatro cédigos por cada ||130003
1300032

modelo, cada cédigo es un nimero de seis cifras (para el primer modelo del |7173337

ejemplo, los cédigos son 173337, 130003, 130003 y 173337). Estos codigos | igfg;g

se pueden obtener ejecutando el fichero generador.html incluido en la ig%é%g

plantilla (ver imagen en la siguiente plantilla).
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14. CONSTRUCTOR - SIMETRIA

Actividad similar a la anterior, la construccién debe hacerse de tal forma que se obtenga
una imagen simétrica la modelo.

CONSTRUCTOR - SIMETRIA

Llevas el 90% de coincidencia Otro modelo

Las modificaciones se realizan igual a como se explico en la plantilla anterior. Los cddigos
se obtienen ejecutando el fichero generador.html (ver siguiente imagen).

GENERADOR DE DATOS DE CONSTRUCTOR

Copsifye aor) o mloeltzs el = itz farmizl Fliz sl 2 = ezl det) =2 epire gzl
SEIECEIPHEREIS LGEE U PO s oS D e SN N EC O ES BT EN SOl UTENE ENTES
ailzielpzie| ez gzirzl Lefezie 2| eleie|tz 2p) 2l pel,

Anota estos nimeros, los
cuales se deben reemplazar
en el archivo "codigo.txt" de
la carpeta datos.
‘ : Son cuatro nimeros de seis
m cifras, puedes generar varios

ejercicios.
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15. CRUCIGRAMA HORIZONTAL CON LA PRIMERA LETRA DADA

Se trata de responder a las preguntas dadas en la columna del lado derecho.

CRUCIGRAMA
PALABRASHCONNK

Escribe tu respuesta usando este
teclado. Haz clic en la tecla intro
para terminar. Puedes borrar
usando la tecla de retroceso.

Para modificar la actividad hay que intervenir tres ficheros:

Preguntas.txt. El primer dato es el nimero de preguntas (maximo 10), luego se escriben
las preguntas entre comillas simples.

Respuestas.txt. El primer dato es la letra inicial, luego las respuestas que deben empezar
con esa letra inicial (los datos de este fichero deben ir en MAYUSCULAS).

Longitudes.txt. El primer dato (cero) no se debe modificar, luego aparecen el nimero de
letras de cada respuesta (5 para KOREA, 9 para KILOGRAMO, etc.)

| preguntas: Bloc de notas |ﬂl | respuestas: Bloc de not.. |,_ | longitudes: BI
Archive Edicién Formate Ver Ayuda Archivo  Edicion Format:i Archive  Edicio
3] K 0
'Pais asiatico’ ' KOREA' >
1000 gramos’ ' KILOGRAMO' 9
"Caseta para vender periddicos’ "KIOSCO’ 6
"Filésofo aleman’ "KANT' 4
‘"Mamifero australiano’ "KOALA' 5
"Fruto comestible’ "KIWL' 4
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16. CRUCIGRAMA HORIZONTAL

Se trata de responder a las preguntas dadas en la columna del lado derecho.

CRUCIGRAMA

. Capital de Esparia
. Menor de 90 grados

. Fruto de la vid

. Equipo de futbol catalan

. Gran rio suramericano

. Moneda europea

. 1000 gramos

. Diminutivo de perro

P - - T T - ™ B N U U

1
2
3
4
5. Consorte del ledn
6
7
8
9
1

0. Un famoso mago

L L I|_ - Escribe tu respuesta usando este
teclado. Haz clic en la tecla intro

I— I— L. N IE. h para terminar. Puedes borrar
I_I_I_L_L_L_I_I_E_ usando la tecla de retroceso.

Para modificar la actividad hay que intervenir tres ficheros:

Q8
fole
==

=le
=M=

2
wn
—
c
<
=
>
-

Preguntas.txt. El primer dato es el nUmero de preguntas (maximo 10), luego se escriben
las preguntas entre comillas simples.

Respuestas.txt. El primer dato es cero (no se debe modificar), luego las respuestas (los
datos de este fichero deben ir en MAYUSCULAS).

Longitudes.txt. El primer dato (cero) no se debe modificar, luego aparecen el nimero de
letras de cada respuesta (6 para MADRID, 5 para AGUDO, etc.)

Mj preguntas: Bloc de notas | respuestas: Blocd | longitudes:
Archivo Edicion  Formate Ver Ay Archive  Edicién __I Archive  Edic
10 0 . p
‘Capital de Espafa’ 'MADRID 3
'Menor de 90 grados’  AGUDO 5
"Fruto de la vid® UVA ‘ 3
"Equipo de fitbol catalan® ||, BARCELONA 9
‘Consorte del Tedn’ ,LEONA . 5
Gran rio suramericano’ ,AMAZONAS B
'Moneda europea’ "EURO ‘ 4
1000 gramos’ | KILOGRAMO E
‘Diminutivo de perro’ ,PERRITO /
"Un famoso mago’ 0z 2
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17. DICTADO IMAGENES Y SONIDO

Actividad en la que se escucha una palabra y el usuario debe hacer clic en la imagen

correspondiente.

Haz clic sobre el altavoz, escucha y luego haz clic

sobre la imagen que corresponde al sonido.

Para cambiar los datos debes tener en cuenta:

El fichero de respuestas que contiene un primer dato que es la cantidad de textos,
imagenes y sonidos que se usaran en la escena (debe ser superior a cuatro). A
continuacion se escriben los textos que deben corresponder en numero al valor dado al

inicio del fichero.

1 26
s w ST "Cerdo’
:'W' ; "Elefante”
A .u |4 bien "Gato”

' : ' Ji| excelente "Jirafa’

il 12 = [« “Ledn”

. l /l"-\l 1| mal "Mariposa’

2 'Banano”
]
v @ 9] =1 "Cerezas’
i5 i6 i7 9] s2 Fresa’
Manzana
' } i s3 "MNaranja’
:ﬁ 2 sl "Pifia’
et — "Ajo”

9 i10 i11 ] s Pecera’
R "Cebolla’
=l "Reloj’

= . & |2] <7 "Huevo’
[ ey "Maiz’®
i13 i14 i15 9] 8 ‘Tomate®

21



Las imagenes (ver carpeta de imagenes) deben tener un tamafo no superior a 80x80
pixeles (la imagen i15, por ejemplo, es de 55x80) y en formato png, se de ben nombrar
como il.png, i2.png, i3.png, etc.

La carpeta de sonidos contiene ficheros de formato mp3, hay dos ficheros que no se
deben modificar, a no ser que el usuario desee utilizar otros sonidos para anunciar
respuesta correcta (bien.mp3) o incorrecta (mal.mp3). Los otros ficheros deben ser
grabados por el usuario (s1.mp3, s2.mp3, etc.), para lo cual puede recurrir a:

e Utilizar sonidos de repositorios subidos a la web y de uso libre

e Utilizar un software especializado de grabacion y edicién de sonido

e Utilizar software libre como el Audacity (http://audacity.sourceforge.net/?lang=es)
gue hemos utilizado para esta plantilla. Un manual en espafiol se puede descargar desde:
http://5lineas.com/files/curso/cfie-valladolid/curso-web20-manual-audacity.pdf. Cuando
se intente guardar en formato mp3 un sonido creado en Audacity, te exigira un fichero
“encoder” llamado lame, lo puedes descargar desde http://www.dll-files.com/dllindex/dII-
files.shtml?lame_enc

e Una ultima opcidén (mas simple) es usar la grabadora de sonidos del sistema y

luego hacer la conversion a mp3 a través de algun conversor en linea. Por ejemplo,
la grabadora de Windows (carpeta accesorios), crea un fichero en formato
“Windows Media Audioc” o WMA que podemos convertir a mp3 desde
http://audio.online-convert.com/convert-to-mp3
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18. DICTADO TEXTOS Y SONIDOS

Manzana

Escribe el texto iniciando con mayuscula,
las fracciones las puedes escribir usando
la fora "alb".

Las modificaciones se realizan igual a como se explicaron en la plantilla anterior, excepto
por las imagenes que no se incluyen en esta plantilla.
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19. EMPAREJAMIENTO DE IMAGENES (TRES PAREJAS)

Actividad para emparejar imagenes que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestaia correspondiente.

Los cambios son sencillos. El fichero temas.txt contiene un nimero que | -
_ || temas: Bloc de
indica el nUmero de parejas de imagenes a utilizar (mayor de 2). Existen _ —
L, . L, Archive  Edicién
dos carpetas de imagenes (imagenesl e imagenes 2), en las que deben 10
guardarse un numero de imagenes igual al dado en temas.txt, cada
imagen tiene un tamafio maximo de 70x70 pixeles y en formato png.

:n_imagen » imagenesl v ] » H Buscar ima... P [ I, « Emparegjami... » imagenes2 v|‘,” Buscar ima...
"
mprimir Correo electrénico  » =~ [l @ X e =~ 0 @
¥
e |
imgl img2 img3
-~
D/
- L2
imgd img5 imgb
imgd img5 imgb

24



20. EMPAREJAMIENTO DE IMAGENES Y TEXTOS (TRES PAREJAS)

Actividad para emparejar imagenes y textos que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestaria correspondiente.

ye ), Iguana v
u m——
= ‘ > Taladro v

m——

~ % Pollo v
&5

iMlly bien! Otro ejercicio

Los cambios son similares a la plantilla anterior con dos excepciones: desaparece la
carpeta imagenes2 y en el fichero temas.txt, ademas del nUmero de temas, aparecen los
textos a emparejar que deben coincidir en cantidad al nimero dado al inicio.

o

mj temas: Bloc de notas

Archivo  Edicion  Formi

15
'Dinosaurio’
'paz’
"mariguita’
"Cerdo”
"Iguana’
"Pollo’
'Forro'
"Burro’
"Coche”
"Camion®
"Despertador’
'Taladro®
"Llaves”®
"Lupa'
"leringa’
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21. EMPAREJAMIENTO DE TEXTOS (TRES PAREJAS)

Actividad para emparejar textos que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestafia correspondiente.

: N

Italia , Bogota X
N

Colombia Roma X
N

Madrid X

Otro ejercicio

Para modificar la actividad basta cambiar los textos en el fichero
temas.txt, de la siguiente forma:

e El primer niumero es la cantidad de temas a desarrollar (3
para el ejemplo).

e Por cadatema debe haber un grupo de seis textos, los tres
primeros que apareceran aleatoriamente en la columna
de la izquierda (Espaiia, Italia y Colombia para el primer
tema del ejemplo); los tres ultimos son textos que tienen
correspondencia con los tres primeros y se escriben en el
mismo orden de los tres primeros (Madrid, Roma y
Bogotd, para el primer tema del ejemplo).

mj temas: Bloc de notas

Archive Edicion  Form

3

"Espafa’
'Italia’
"Colombia”
"Madrid®
'Roma’
"Bogota’

"Mamifero”
Tave”
"Reptil’
"vaca’®
'Golondrina’
"Iguana’

'Mineral’
'Vegeta1'
"Aanimal’
'Diorita’
'Fanahoria®
"Serpiente’
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22. EMPAREJAMIENTO DE IMAGENES (CINCO PAREJAS)

Actividad para emparejar imagenes que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestaiia correspondiente.

iMuy bien!

Los cambios son sencillos. El fichero temas.txt contiene un nimero que |-
_|| temas: Bloc de
indica el nUmero de parejas de imagenes a utilizar (mayor de 4). Existen . —
L, ) L, Archive  Edicién
dos carpetas de imagenes (imagenesl e imagenes 2), en las que deben 10
guardarse un numero de imagenes igual al dado en temas.txt, cada
imagen tiene un tamafio maximo de 70x70 pixeles y en formato png.

L — l=|&] %
in_imagen » imagenesl M | ¥ H Buscar ingasg P I i « Emparejami... » imagenes2 - I‘,H Buscar ima...
=
mprimir Correo electrénico  » =~ O @ v Incluir en biblioteca v » =] -

imgl img2 |m93

imgd imgb

imgd img5 imgb
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23. EMPAREJAMIENTO DE IMAGENES Y TEXTOS (CINCO PAREJAS)

Actividad para emparejar imagenes y textos que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestafia correspondiente.

CE

Binosaurio

Los cambios son similares a la plantilla anterior con dos ’Htemﬂs, Bloc de notas

excepciones: desaparece la carpeta imagenes2 y en el fichero PT————

temas.txt, ademas del nimero de temas, aparecen los textos a |5

emparejar que deben coincidir en cantidad al nimero dado al .g;'z‘?ﬂ“”“
inicio (20 palabras para el ejemplo). ‘Mariquita’
"Cerdo’
"Iguana’
"Pollo’
"Zorro'
"Burro'
"Coche’
"Camidn’
‘Despertador’
"Taladro’
"Llaves’
"Lupa’
"Jeringa’
"Flor'
“Avion'
"Baldn’
‘Casco'
"Ledn'
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24. EMPAREJAMIENTO DE TEXTOS (CINCO PAREJAS)

Actividad para emparejar textos que tienen correspondencia

Arrastra las flechas a la pestaiia correspondiente.

Moscu

Madrid

Lima

Bogota

Colombia ) Roma

Para modificar la actividad basta cambiar los textos en el fichero

temas.txt, de la siguiente forma: Archivo Edicién Forma
2 ra
e El primer ndmero es la cantidad de temas a desarrollar (2 J| 'Espafia’
. Italia
para el ejemplo). "colombia’
"Pera’
e Por cada tema debe haber un grupo de 10 textos, los J g =i5"
cinco primeros que aparecerdn aleatoriamente en la .’;gggld
columna de la izquierda (Espafia, Italia, Colombia, Perdy || Bogota’
"Lima’

Rusia para el primer tema del ejemplo); los cinco ultimos | "Moscli”

son textos que tienen correspondencia con los cinco -, crorg

primeros y se escriben en ese mismo orden (Madrid, 'E:Et'i'l'

Roma, Bogotd, Lima y Moscu para el primer tema del || "pez’

. "Insecto’

ejemplo). "vaca'
"Golondrina’
"Iguana’
"Carpa’
"Luciérnaga’

29



25. EMPAREJAMIENTO DE TEXTOS (SEIS PAREJAS)

Actividad para emparejar textos que tienen correspondencia

Arrastra |las flechas a la pestana correspondiente.

Archivo  Edicign

2
'Espafa’
"Colombia’
"Uruguay '
'ItaEl:]'ia:2Ir
"Venezuela’®
'Argentina’
'Madrid”’
"Bogotad’
‘Montevideo®
"Roma’
"Caracas'
'Buenos Aires’
"Ix(5+4) "
"Ix(5-4)"
"I+(5x4)°
N 3-0(5-4)"

"I+(5-4)"
B 3+05+4)°
|27

3
W23

2

4

12

Para modificar la actividad basta cambiar los textos en el fichero
temas.txt, de la siguiente forma:

e El primer numero es la cantidad de temas a desarrollar (2
para el ejemplo).

e Por cada tema debe haber un grupo de 12 textos, los seis
primeros que apareceran aleatoriamente en la columna de la
izquierda (Espafia, Colombia, Uruguay, ltalia, Venezuela y Argentina
para el primer tema del ejemplo); los seis ultimos son textos que
tienen correspondencia con los seis primeros y se escriben en ese
mismo orden (Madrid, Bogota, Montevideo, Roma, Caracas y
Buenos Aires para el primer tema del ejemplo).
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26. PREGUNTAS DE FALSO Y VERDADERO

Test de preguntas para responder falso o verdadero

PREGUNTAS DE FALSO Y VERDADERO

La'capital de Colombia es'Cali

La capital de Francia es Paris
5+8-10 es'4

Un pasado el verbo cantar es canté
El rombo es un cuadrilatero

En la tierra hay cuatro continentes
Lanaiz'cuadrada‘de 25'es'b

El toro es un animal rumiante

El rosado se obtiene conl el'rojo'y el'blanco

@ O0|@®@|0O|@|O/0O|@|® @
OCOl® Oj]l®@/O|® @ O|O O

El tigres es un animal carnivoro

Tienes 4 respuestas buenas

Las modificaciones en la plantilla son sencillas. Existen dos ficheros de texto, en el primero
(preguntas.txt) aparece un nimero que corresponde al nimero de preguntas (maximo 10) y luego
las preguntas entre comillas simples; en el segundo fichero (respuestas.txt), aparecen las
respuestas que se deben escribir como ‘F

U

o ‘V’ (en mayusculas), no borres el mensaje inicial.

E preguntas: Bloc de notas I E respusstas:
Archive Edicion  Formate Ver Ayuda _‘ Archive  Edi
10 "Escribe T

"La capital de Colombia es cali’

"La capital de Francia es Paris’

"5+8-10 es 4°

"Un pasado el wverbo cantar es canté’

"E1 rombo es un cuadrilatero’

"En la tierra hay cuatro continentes'

"La raiz cuadrada de 25 es &'

"El toro es un animal rumiante’

"El rosado se obtiene con el rojo y el blanco'
"El tigre es un animal carnivoro’

cecmMmecmen

31



27. PUZLE DE INTERCAMBIO DE IMAGENES

Puzle de intercambio para organizar imagenes con el nombre correspondiente

Haz clic sobre las imagenes, hasta que esten
ubicadas en el nombre qte les corresponde.

Caballo

Los cambios para un ejercicio diferente son simples: en la carpeta de imagenes deben
aparecer seis imagenes de 120x120 pixeles en formato png (imgl.png, img2.png,...,
img6.png), en el fichero palabras.txt se escriben los nombres correspondientes, el nUmero
6 inicial no lo debes borrar.

Compartir con v Presentacion Grabar Nueva carpeta = 0 @ [ ——

6

‘Pajaro’
'Rana’
'Escorpion’
‘Caballo’
‘Cerdo’
'Tigre'

bien btn150
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28. PUZLE DE INTERCAMBIO DE TEXTOS

Puzle de intercambio para hacer coincidir los textos segun un atributo comun.

Haz clic sobre los textos naranja, hasta que estén
ubicados con el texio blanco que les corresponde.

Colombia

Madrid

Washington

Las tarjetas del puzle se pueden modificar a través de los dos ficheros que estan en la carpeta de
datos. El primer fichero (palabras.txt) debe tener seis palabras, el primer dato no se modifica. El
segundo fichero (palabras2.txt) presenta otras seis palabras asociadas en el mismo orden, a las del
fichero anterior, el primer dato tampoco se modifica.

; palahras: o ._! | palabras2: Bloc
Archive Edicién  For Archive Edicién
FAyuda

6 "Rusia’
"Moscd' ,Colombia’
'Bogota’ ,Espana
"Madrid’ JFrancia
‘paris’ Jusa
"washington’ Peru

"Lima’

33



29. JUEGO MEMORIZA IMAGENES

Es un puzle que tiene cinco parejas de imagenes escondidas.

Encuentra las parejas en las 10 tarjetas.

 Ciudades

Barajar

Otro tema

El puzle se ha disefiado para incluir cualquier 7 ficheros: Blocd... | | magenesi- = 7 temas: Bloc de
cantidad de temas, para lo cual debes [anve cdicen ¢ | Achive Edicién §| Archivo Ediciér
modificar: Ayuda Yo fyuds  § [Ayuda
1 1| img0.png’ "vacio’
' /imagenes1/’ ::mg% gﬂg LAni gaées:
. s . 1 - ) Ciudades
e En la carpeta de datos hay tres ficheros. migiﬂiiﬁﬁ | ing3. png ‘Formas’
. . s . mg4. png "Transporte’
En el primero con el nombre ficheros.txt | '/imagenes4/ "imgs5.png’ P
. , "imge. png’
puedes cambiar el nUmero de temas (4 -img;_sng-
para el ejemplo) y escribir igual nimero Imeg: bne-
4 . imgl0.png’
51('3 textos’ p,at.‘a las ’lmagenes. *img11.png’
/imagenes1/’, ...,//imagenesn/’, donde n mgiggﬂg
es el numero de temas; el fichero jlmgﬁgﬂg
imagenes.txt no lo debes modificar; en el 'imgl6.png’
. . "imgl7.png’
fichero temas.txt escribe el nombre de los "imgl&.png’
. . "img19. '
temas, respetando el primer dato ‘vacio’, +ima20. png”

observa que aparecen el nombre de
cuatro temas, que coincide con el primer dato dado en el primer fichero.

e Las carpetas de imagenes deben tener 20 imagenes cada una, de tamano 120x120

pixeles y en formato png. La cantidad de imagenes es para garantizar aleatoriedad en la
seleccion de las cinco parejas.
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30. JUEGO MEMORIZA PALABRAS

Es un puzle que tiene cinco parejas de imagenes escondidas.

Encuentra las parejas en las 10 tarjetas.

Continentes

Barajar

Otro tema

Similar al anterior pero sdlo se modifican los siguientes ficheros: temas.txt que contiene el
numero de temas y sus nombres; en el fichero términos.txt deben aparecer 10 términos
por cada tema, el dato inicial (0) no se modifica.

[ temas: Bloc de nDtai | terminos: Bloc de r

Archivo  Edicién Fd ArehionrEdiciier

4 0
"Animales” "Raton”
‘Capitales’ "roedor”
:OpergciDnES: "aguila’
Continentes " ave”
"Cocodrilo’
"Reptil’
"Vaca'
"Rumiante’
'Mariposa’
'Insecto’
"Espafa’
"Madrid®
"Colombia’
"Bogotd’
"Perd’
"Lima'
"Italia’
"Roma’
"Francia'
'Paris’
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31. ORDENACION DE IMAGENES
Actividad de ordenacion segun una consigna
Arrastra las imagenes hacia la
tabla. en orden alfabético,

de arriba hacia abajo.

Para cambiar la actividad debes tener en cuenta: en el fichero textos.txt puedes modificar
el nimero de ejercicios (2 para el ejemplo) y luego incluir seis nombres por cada ejercicio
(antes de cada grupo de nombres, debes escribir la consigna). En la carpeta de imagenes
deben aparecer por cada nombre la imagen correspondiente, nombradas asi. 11.png,
i2.png, etc., cada imagen es de 80x80 pixeles.

Archivo Edicion Formato !
412

'en orden alfabético’
‘Cerdo’

'Elefante’

"Gato’

"Jirafa’

"Ledn’

'Mariposa’

Imprimir

IR

‘en orden alfabético’
‘Banano’

'Cerezas’

'Fresa’

‘Manzana’

"Naranja’

'Pifa’
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32. ORDENACION DE IMAGENES

Actividad de ordenacion segun una consigna.

Arrastra los textos hacia la
tabla, en orden alfabético,
de arriba hacia abajo.

Zapato

Carro

Para cambiar la actividad sélo tiene que modificar el fichero textos.txt en el que puedes
modificar el nUmero de ejercicios (2 para el ejemplo) y luego incluir seis nombres por cada
ejercicio, antes de cada grupo de nombres debes escribir la consigna (‘en orden alfabético’
y ‘de la menor fraccién a la mayor’ para ele ejemplo).

s oo S

Archive Edicion  Formate Ver Ayuda

2

"en orden alfabético’
"Aarriba’

"Carro’

'Golondrina’

"Humo'

"Raton’

‘Zapato’

"de 1a menor fraccidon a la mayor’
‘176"
173
llllllllzl
‘273
‘4}{"5‘
‘778"
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33. IDENTIFICACION DE PARTES - RESPUESTA ESCRITA
Actividad de identificacion de las partes una imagen

Escribe el nombre de la parie seialada.

jPulsa intro despuss de cada respussial

Explorer
 Chrome
—> Firefox

Opera

y

Las modificaciones de esta actividad inician con la ejecucidn del fichero coordenadas.html,
el cual permitird conocer la posicidn de la parte de la imagen a identificar. Para el ejemplo
se han seleccionado cuatro partes con coordenadas (9.2, 9), (3.3, 10.7), (11, .34) y (3.9, 5).
En el fichero coordenadas se deben escribir estas coordenadas (ver imagen), el otro
fichero (partes.txt) contiene el nimero de partes (4 para el ejemplo) y luego el nombre de
las partes. Finalmente, en la carpeta de imagenes guardamos la imagen con el nombre
imgl.png, que deber tener un tamafo maximo de 400x400 pixeles.

gl | coordenadas:| | partes: Bloc de r
Archive Edicid | Archivo Edicién
0 B
9.2 ‘Explorer’

9 "Firefox’
3.3 ‘opera’
10.7 "Chrome’
11

3.4

3.9

5
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34. IDENTIFICACION DE PARTES - USANDO FLECHAS

Actividad de identificacion de las partes una imagen

Las modificaciones de esta actividad inician con la ejecucion del fichero coordenadas.html,

el cual permitird conocer la posicion de la parte de la imagen a identificar. Para el ejemplo
se han seleccionado cinco partes con coordenadas (4.4, 6.7), (6.7, 5.9), (9.1, 11.7) , (6.4,
3.6) y (6.6, 11.3). En el fichero coordenadas se deben escribir estas coordenadas (ver
imagen), el otro fichero (partes.txt) contiene el nimero de partes (5 para el ejemplo) y
luego el nombre de las partes. Finalmente, en la carpeta de imagenes guardamos la
imagen con el nombre imgl.png, que deber tener un tamafio maximo de 400x400 pixeles.

-
,'_ri coordenada ﬂ partes: Blc
Archive Edi Archive Ed
0 5
4.4 "Fruto'
6.7 'Talloe’
6.7 "Hoja’
5.0 'Raiz’
9.1 "Flor®
11.7
6.4
3.6
[+
11.3
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35. IDENTIFICACION DE PARTES - ARRASTRANDO LOS NOMBRES

Actividad de identificacidn de las partes una imagen

Arrasira 215 oziliorzs 2 os
czljoras corrasporidisnias

Las modificaciones de esta actividad inician con la ejecucidon del fichero coordenadas.html,
el cual permitirda conocer la posicion de la
parte de la imagen a identificar. Para el
ejemplo se han seleccionado siete partes con

- @ coordenadas: -@ partes: Bloc de notas

Archive  Edici Archive Edicién  Formato

0 v
coordenadas (1.4, 12), (4.5, 10.5), (10.5, |1.4 ‘Galicia’ )
12 "Castilla vy Ledn’
10.5), (5.4, 8.8), (6.3, 7.3), (4.4, 4.8) y (2.9, |4.5 ‘catalufia’
7.2). En el fichero coordenadas se deben %g:g :!:gg}ﬁjh La vancha’
escribir estas coordenadas (ver imagen), el |10.5 Andalucia’
] 5.4 Extremadura
otro fichero (partes.txt) contiene el nimero g.g
de partes (7 para el ejemplo) y luego el |7 3
nombre de las partes. Finalmente, en la j:g
carpeta de imagenes guardamos la imagen ;g

con el nombre imgl.png, que deber tener un
tamafio maximo de 400x400 pixeles.
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36. IDENTIFICACION DE PARTES - SELECCION MULTIPLE

Actividad de identificacidn de las partes una imagen

Lisboea

Roma

Estocolmo

Praga

Madnd

Berlin

\Varsovid

Las modificaciones de esta actividad inician con la ejecucién
del fichero coordenadas.html, el cual permitird conocer la
posicion de la parte de la imagen a identificar. Para el
ejemplo se han seleccionado siete partes con coordenadas
(0.6, 3.8), (1.7, 3.9), (5.5, 6.8), (5.5, 3.7), (6.9, 6.7), (5.8, 6) vy
(6.2, 8.6). En el fichero coordenadas se deben escribir estas
coordenadas (ver imagen), el otro fichero (partes.txt)
contiene el nimero de partes (7 para el ejemplo) y luego el
nombre de las partes. Finalmente, en la carpeta de
imagenes guardamos la imagen con el nombre imgl.png,
que deber tener un tamafio maximo de 400x400 pixeles

|| coorde -@ partes: Bloc d
Archivo Archive Edicia
4] 7

0.8 "Lisboa’
3.8 ‘Madrid®
1.7 'Barlin’
3.9 "Roma’

5.5 "Varsovia®
6.8 "Praga’

5.5 "Estocolmo’
3.7

6.9 |

0.7

5.8

]

6.2

E.6
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37. TEST DE RESPUESTA ESCRITA

Actividad para responder el cuestionario en forma escrita

Cuestionario de respuesta escrita

Preguntas

Respuestas

¢Cual es el resultado de 3x8 + 57

— 29

El..., medida patrén de longitud

—» metro

¢Cual es la capital de Rusia?

—» Moscu

En qué afio pisé el hombre la luna

¢ Cunatos segundos tiene una hora?

¢ En qué continente se encuentra Egipto

;Cual es el nombre del libertador Bolivar?

iEscribe las respuestas y haz clic en verificar!

-

mj formulario: Bloc de notas |

Archive Edicién  Formato  WYer Ayuda

0

'iCuantos centimetros tiene un metro?’
'100°

'gcué] es la capital de Rusia?’

‘"Moscd'

':En qué continente se encuentra Egipto’
‘africa’

"En qué afo pisd el hombre 1a Tuna’
'1969"

‘icual es el resultado de 3Ix8 + 57°

Sg°

‘icual es el nombre del Tlibertador Bolivar?®
‘simén’

‘iCuantos segundos tiene una hora?’
'3600°

‘El..., medida patron de longitud’
‘metro’

‘iCuantos dias tiene un afo bisiesto?’
‘366"

‘acual es el resultado de (3 + 2)(5 - 7)°
Ty

‘iCual es el resultado de 3/4 - 8/4°

‘Combinacidn de los colores azul y amarillo’
‘verde'

Las modificaciones para cambiar la
actividad se hacen en el fichero
formulario.txt, que puede contener
hasta 24 preguntas (minimo siete), la
plantilla se ha disefiado para escoger al
azar siete preguntas (el primer dato no
se debe modificar), los siguientes datos
son las preguntas con sus respuestas a
continuacién, todas encerradas en
comillas simples.
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38. TEST DE RESPUESTA ESCRITA CON IMAGENES

Actividad para responder el cuestionario en forma escrita de acuerdo a la imagen.
Escribe el nomlbre cue
corresponde a cada imagen.

= Naranja

En la actividad aparecerdn cinco imagenes seleccionadas al azar de un grupo de 20. Asi las
cosas, para cambiar la actividad, debes incluir 20 imagenes (il.png, i2.png,..., i20.png) y los
20 textos correspondientes (respuestas.txt). Las imagenes son de un tamafio de 80x80
pixeles.

0

'Cerdo’
"Elefante’
'Gato’
'Jirafa’
'Ledn’
‘Mariposa’
'Banano’
'Cerezas’
'Fresa’
‘Manzana’
‘Naranja’
'Pifa’
‘Ajo’
'Pecera’
'Cebolla’
‘Reloj’
"Huevo'
‘Maiz'
'Tomate'
‘Zanahoria’
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39.

SELECCION MULTIPLE - VARIAS RESPUESTAS

Actividad de varias preguntas con la posibilidad de varias respuestas

Pregunta 1:

¢ Cuales de estos poligonos son cuadrilateros?

Selecciona las respuestas correctas:

rombo
triangulo
trapecio
cuadrado

ninguno

jParcialments correcto!

=

asa a la siguiente pregunta

1 de 5

Para modificar la actividad debes hacer los siguientes cambios:

Fichero preguntas.txt. Un primer dato que corresponde al nimero de preguntas no

superior a 10 (5 para el ejemplo), luego vienen las preguntas entre comillas

simples.

Fichero respuestas.txt. Para cada pregunta debes escribir cinco respuestas y luego

5 ndmeros de tal forma que cero (0) corresponde a una respuestas errada y uno

(1) a una respuesta correcta, estos numeros deben corresponder en orden a las

cinco respuestas. El primer dato (frase) no lo debes modificar.

=

=

Nj preguntas: Bloc de notas

-

Archive Edicién Formato

5

Ver Ayuda

'iCudles de estos poligonos son cuadrilateros?’
'iCudles verbos estan en infinitivo?’

'éiCudles de estos ndmeros son primos?’

'De estas bellas ciudades, ;cudles son colombianas?’
'He aqui algunos enteros, ;icudles son cuadrados
perfectos?’

Jro— )

lcﬂ =N

j respuestas: Bloc de notas

Archive Edicién  Formato Ver Ayuda

"Escribe Tlas cinco respuestas de cada pregunta y la
posicion de las respuestas correctas’

"rombo’
"triangulo’
"trapecio’
‘cuadrado’
"ninguno’

orPRoR
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40. SELECCION MULTIPLE - UNICA RESPUESTA

Actividad de varias preguntas con una Unica respuesta.

La capital de Francia

Selecciona la respuesta correcta:

Para modificar la actividad debes hacer los siguientes cambios:

e Fichero preguntas.txt. Un primer dato que corresponde al nimero de preguntas no

superior a 10 (5 para el ejemplo), luego vienen las preguntas entre comillas simples.

e Fichero respuestas.txt. Para cada pregunta debes escribir tres respuestas y luego un

numero que indica la posicién de la respuesta correcta, el primer dato (frase) no lo debes

modificar.

.'_ri preguntas: Bloc de notas

Archive Edicign  Formato  Ver Ay

,'_'i respuestas: Bloc de ncdas. - I

Archive Edicién  Formate  Ver Ayuda

5

"La capital de Colombia’
"La capital de Francia'
'5+8-10°

'Un pasado el wverbo cantar’
"Es un cuadrilatero’

|"Escribe las tres respuestas de c
posicion de la respuesta correcta

"Medellin”
"Bogota’
"Estambul’
2

"Madrid®
"Bogota’
"Paris’

3
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41. SOPA DE LETRAS (12X12)

Actividad para hallar palabras en la sopa de letras.
SOPA DE LETRAS DE FRUTAS

Encuentra las ocho palabras. Pueden estar en
direccion horizontal o vertical, al derecho o al revés.

FNDOMEEIUOAWE SANDIA

J KBWELNHWVUJIE/PD MANZANA

QF FI WHE WPDPB T (2 NARANJA
MAAJNARANAZIE UVA

B GGTUVAI FABFP BANANO
I\:ILAJNOROTSNE PERA
OORDNL(EZRJRR MELON
LIEUUHN!NNIA TORONJA
EYLSANDI AYHIY
MTXBAINANQOFWVJ

RX|I Q@T 2 WF NS |OT Haz clic en la primera letra de la palabra, luego
KIF MIAINIZ AINIAIAIRIL dirige el ratdn a & Ltlima letra y wuelve a hacer clic.

Falabra colorada es incorrecta, palabra verde
&5 Un acierto.

Para cambiar el tema de la sopa y las palabras, debes modificar:

e Ficheros temas.txt. Sélo debes modificar el segundo dato ‘FRUTAS’

e Ficheros de palabras (pl.txt. p2.txt,..., p8.txt). Son ocho fichero en los cuales se
debe incluir: el nimero de letras de la palabra (6 para SANDIA en primer fichero
del ejemplo) y luego, en forma separada, cada letra de la palabra entre comillas
simples (ver imagen de abajo).

Cada palabra no puede ser superior a ocho letras

. i » o L y
| tema: Bloc| | | p1: § A p2:| O p3) O pa:| ] p5: ) pé: | p7: B .3 p8:
Archivo Edi [ Archivd | Archivl | Archil | Archiyf | Archi T il | Archive] | Archiv
D E ;: " ? " ? " “5 " 4 5 :: .
"rruTAs” [ [Tst [N LN Y {]LEL e | e T

A" ‘,i'.'l._. A W A E .E. 'O'
A SRS 3 E =
0" .E. "A" "A" A G’ 0’
‘I‘ ‘J:'L‘ I|MI| I|NI| |N| lINII
'A' I|NI| -|J-| 101 'J'

_,|'.'l|_ ‘A‘ ‘A‘
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42. SOPA DE LETRAS (15X15)

Actividad para hallar palabras en la sopa de letras.

Muestra palabras

N
D
S
w
M
Z
T
U
o
|
X
A
Zz
K
D

oriwr <oz NOoOl«r4d—o
»olzrizerixzcnmnoe x o
- Z/s|[p| P[0 Z|Nlx>m=z<
mo/c/ojo/rio 2N x=lo x| =
Zz o oo =moloxx=zwm>rln=o
wom—oNocloxIccm<
< x/ojowNmolxolxro o
» - wmupocowzsmomns
X <X PNILT|N<20 IO
oo =/7nrlo/mmzlo—|» > >c
=<l =N rFlc|zlc|=zip —plc

I |C
A|S
L P
L K
(Y
VK
E C
S H
KR
s C
T B
RV
W E
S R
Y M

Los cambios se hacen en forma similar a la plantilla anterior con las siguientes
modificaciones:

e El niumero de palabras es de 10 y, por lo tanto, se deben modificar 10 ficheros
(pl.txt, p2.txt,..., p10.txt).
e El nUmero maximo de letras para cada palabra es de 10.
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